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走偏 

重心偏左或偏右 

腳與地面打滑 

左右腳步伐大小不同 

馬達黏偏一邊 

馬達重心不在中間 

旋轉軸兩邊不同長 

地面為光滑面 

左右腳長度不同 

齒輪箱為非均質物體 

不小心黏歪了 

齒輪組裝時沒在中間 

摩擦力低容易打滑 

鋸切時的誤差 

找出齒輪箱重心 

黏貼時多注意 

組裝時多注意 

增加重量 

接合處盡量緊貼 

較大的用砂紙磨小 

加裝止滑墊 

組裝時的誤差 

冰棒棍長度不同 

後腳步伐大小不同 

鑽孔時產生誤差 

鑽頭必須垂直 

鑽孔時的誤差 

畫線後對準再鑽 

單獨畫好線再鑽 

後方固定軸黏歪 要和屁股邊線平行 

走不快 

摩擦力過大 

腳與地面打滑 

腳的地方卡卡的 

各機件未上潤滑油 

腳跟地面磨擦力太大 

打滑而在原地行走 

機構設計不佳 

增加與接觸面的潤滑 

加上潤滑油 

增加接觸面的摩擦力 

有死點 重新設計 


